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Avertissement : 
 
Ce doc ument peut c omporter des erreurs. Cependant, tout a  été mis en œ uvre a fin de ne 
pas en inc lure dans c e texte. Tout c ode qui trouve sa  p lac e ic i a  été testé au p réa lab le. 
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 Dans le tome 2, nous avons c réé un formula ire de log in simp le. Pour c e 
tome, nous utiliserons une telle page ma is c ependant elle sera  p lus légère 
puisqu’elle ne c omprendra  que deux textboxes : l’ un permettant l’ enc odage 
du nom d ’utilisa teur, l’ autre son mot de passe.  Supposant que nous n’avons 
auc une c onna issanc e en ADO.NET (utilisa tion des bases de données), nous 
stoc kerons les c orrespondanc es log in/ password  en mémoire, dans un 
tab leau à  deux d imensions.  
 
La page de login utilisée dans c e tome 
 
 

Comme il a  été d it, il y a  donc  deux textboxes et un bouton qui 
appellera  la  fonc tion c ha rgée de vérifier la  c onc ordanc e des données 
enc odées. 

 
En voic i la  forme : 

 
 
<%@ Page Language="C#"  %> 
<script runat="server"> 
 … 
</script> 
<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
    <form runat="server"> 
        Login: 
        <asp:TextBox id="TbLogin"  Runat="server"></asp:TextBox> 
        <br /> 
        Passwd: 
        <asp:TextBox id="TbPasswd"  Runat="server"></asp:TextBox> 
        <br /> 
        <br /> 
        <asp:Button id="BuLogin"  onclick="Check"  Runat="server"  

Text="Login!"></asp:Button> 
    </form> 
</body> 
</html> 
				
 
Ce qui donne à  l’ a ffic hage quelque c hose de très simp le : 
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Le but de c ette page est de permettre à  un utilisa teur de se loguer sur 
notre site. Lorsqu’ il sera  logué, il sera  c onnu sur toutes les pages qu’ il visitera  
sur c e site. Il existe p lusieurs solutions pour a rriver à  nos fins, la  p remière étant 
le passage d ’a rguments à  une url. 

 
Passage d’arguments à une url 
 

Souvent, lorsque l’ on visite un site, nous voyons la  syntaxe suivante pour 
l’ url : http :/ / monsite.c om/ mapage.aspx?param1=va l1&param2=va l2. Il s’ag it 
d ’appeler la  page mapage.aspx se trouvant sur le serveur monsite.c om en lui 
passant des pa ramètres dont les noms sont pa ram1 et pa ram2, leurs va leurs 
respec tives étant va l1 et va l2 (c elles sont toujours c onsidérées c omme étant 
des c ha înes de c a rac tères). Cette syntaxe est utilisée quelque soit le langage 
utilisé dans la  page Internet.  

 
Cette syntaxe est utilisée dans le tra itement du c lic  sur le bouton de 

log in. Cette méthode renverra  l’ utilisa teur vers une page « MesInfos.aspx ». 
Cette page ne fera  qu’a ffic her les informations insc rites dans les TextBoxes. 
Nous passerons c es informations en a rguments dans l’ url dans un p remier 
temps. 
 

Le c ode de tra itement assoc ié est dès lors le suivant : 
 

 
<%@ Page Language="C#"  %> 
<script runat="server"> 
 
public void Check(object sender, EventArgs e) 
{ 
 String[,] tab= 
 { 
  {"Ditch" , "aspnet" }, 
  {"Test" , "Test" } 
  }; 
    
 int i=0; 
 while (i<tab.Length/2) // Nb total d'elements / nombre de dimensions... 
 { 
  if (TbLogin.Text == tab[i,0].ToString() && TbPasswd.Text == 

tab[i,1].ToString()) 
   Response.Redirect("MesInfos.aspx?L="  + TbLogin.Text + 

"&P="  + TbPasswd.Text); 
  i++; 
 } 
 Response.Redirect("MesInfos.aspx" ); 
} 
 
</script> 
<html> 
… 
</html> 
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La  page « MesInfos.aspx » a  la  forme suivante : 
 
 

 
<%@ Page Language="C#"  %> 
<script runat="server"> 
 
    void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
    { 
        La.Text = "Nous sommes passés par le Page_Load() pour vérification()" ; 
         
        if (Request.Params["L" ]!=null) 
            La.Text += "<br>Login: "  + Request.Params["L" ].ToString(); 
         
        if (Request.Params["P" ]!=null) 
            La.Text += "<br>Pass: "  + Request.Params["P" ].ToString(); 
    } 
 
</script> 
<html> 
<head> 
</head> 
<body> 
    <form runat="server"> 
        Page MesInfos<br><br> 
        <asp:Label Runat=server ID=La></asp:Label> 
    </form> 
</body> 
</html> 
				

 
 

Comme on peut le c onsta ter, c ette page n’est pas très c ompliquée. 
Qu’y trouve-t-on de nouveau ? Seulement une c hose : un 
« � � � � � � � �� 	 
 	 � � � 
 � 
 � � ». Cec i permet de réc upérer des va leurs passées dans 
l’ url de la  page. 
 

Ces va riab les ne sont pas initia lisées d ’offic e. Effec tivement, pa rfois une 
erreur de frappe peut être insérée sans que l’ on s’en apperc oive. Il est donc  
important de vérifier que c es va riab les existent (ou p lus exac tement qu’elles 
ont été initia lisées). Cec i est fa it g râc e au �� �� � � � � � � � �� 	 
 	 � � � 
 � 
 � �� � � � ��� �� � � � 
 

Dans notre exemple, si la  page a  reç u en a rguments le log in et le mot 
de passe de l’ utilisa teur, c eux-c i sont a ffic hés dans le label p révu à  c et effet. 
Dans le c as c ontra ire, elle n’a ffic he rien si c e n’est le fa it que nous sommes 
b ien passés dans le Page_Load().  
 

Avec  c e simp le exemple, nous venons de voir c omment nous pouvions 
réc upérer des pa ramètres au travers d ’une url.  
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 Les naviga teurs Internet possèdent généra lement un historique des urls,  
il est donc  inc onc evab le de passer à  c haque page le log in et le mot de 
passe a fin de vérifier que l’ utilisa teur a  b ien les d roits. Nous a llons donc  
améliorer c es pages a fin d ’en fa ire quelque c hose de p lus séc urisé, de p lus 
fac ilement utilisab le, … (c ’est à  d ire ne p lus passer c es va leurs dans l’ url). 
 

Pour c e fa ire, nous a llons utiliser une autre tec hnique : les va riab les de 
session.  
 
 
Les variables de session 
 

Les va riab les de session sont stoc kées en mémoire sur le serveur. Il peut 
y avoir autant de va riab les de session que l’ on le désire, c ependant il ne faut 
pas perd re de vue qu’avec  l’ ac c roissement du nombre de va riab les utilisées, 
c e sont souvent les performanc es qui sont en c hute lib re. Il faut donc  trouver 
le juste milieu entre performanc es et fac ilité. Les informations utilisées de 
manière répétée, si elles n’ont pas un trop  haut c oût en mémoire, peuvent 
donc  être stoc kée dans c e type de va riab les (pa r exemple : le UserName de 
l’ utilisa teur). 
 

Ces va riab les sont ac c essib les du début à  la  fin de la  session d ’un 
naviga teur, c ’est à  d ire jusqu’à  moment de non ac tivité du naviga teur p lus le 
timeout. Une session est un espac e mémoire/ d isque sur le serveur assoc ié à  
un et un seul utilisa teur/ naviga teur. Cette session possède un identifiant 
unique généra lement stoc ké au niveau du naviga teur. Les va riab les de 
session sont stoc kées sur le serveur et sont ac c essib les pa r toutes les pages 
web assoc iées à  c ette session (ma is uniquement pour c ette session). Cet 
ac c ès sera  va lab le tant que le naviga teur n’aura  pas été fermé et tant que 
la  durée d ’ inac tivité d ’un utilisa teur ne dépassera  pas le timeout 
(personna lisab le, voir page 9) assoc ié à  la  gestion de session. 
 
 Comme pour le passage d ’a rguments dans l’ url, les va riab les ne 
doivent pas être déc la rées. Il faut donc  fa ire a ttention à  l’ orthographe du 
nom de nos va riab les. Ainsi, Session["Username" ] et Session["Usrname" ]  ne 
désignent pas la  même va riab le et il est pa rfois très dur de trouver c e type 
d ’erreur, c e qui est un gros inc onvénient. 
 

Revenons à  notre page. Afin de ne pas surc harger le serveur et sa  
mémoire, nous a llons c onsidérer que si la  va riab le de session est initia lisée, 
c ’est que l’ utilisa teur est b ien loggué. Dans le c as c ontra ire, son identific a tion 
a  été un éc hec . 
 

Les tra itements c réées p réc édemment deviennent a insi : 
 

 
    public void Check(object sender, EventArgs e) 
    { 
        String[,] tab= 
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           { 
                {"Ditch" , "aspnet" }, 
                {"Test" , "Test" } 
           }; 
     
        int i=0; 
        while (i<tab.Length/2) // Nb total d'elements / nombre de dimensions... 
        { 
            if (TbLogin.Text==tab[i,0].ToString() && 

TbPasswd.Text==tab[i,1].ToString()) 
            { 
                Session["Username" ] = TbLogin.Text; 
                break; 
            } 
            i++; 
        } 
        Response.Redirect("MesInfos2.aspx" ); 
    } 
				

 
Et pour la  page d ’ information : 

 
 
    void Page_Load(object sender, EventArgs e) 
    { 
        La.Text = "Nous sommes passés par le Page_Load() pour vérification()" ; 
 
        if (Session["Username" ]!=null) 
            La.Text += "<br>Login: "  + Session["Username" ].ToString(); 
       else 
 La.Text + = "<br>Personne de connecté" ; 
    } 
				

 
On l’ a  d it, c es va riab les ne peuvent être ac c édées que pour une 

session. On peut c ependant imag iner vouloir pa rtager des informations entre 
les d ifférents naviga teurs c lients, c omme par exemple la  liste des utilisa teurs 
c onnec tés. Ces dernières va riab les sont des va riab les d ’app lic a tion. 
 
 
Les variables d ’applic ation 
 

La  syntaxe et l’ utilisa tion des va riab les d ’app lic a tion sont les mêmes 
que pour les va riab les de sessions si c e n’est que c es va riab les sont 
ac c essib les pa r toutes les sessions, il est donc  possib le de les fa ire 
c ommuniquer. 
 

Un exemple simp le et fréquent que l’ on trouve au travers du net est le 
nombre d ’utilisa teurs c onnec tés et identifiées. Cec i peut-être fac ilement 
gérab le à  l’ a ide des va riab les d ’app lic a tion. Effec tivement, il suffit d ’a jouter 1 
lorsque l’ identité de l’ utilisa teur est vérifiée.  
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Dans la  fonc tion Chec k() de la  page de Log in, nous a llons donc  
simp lement a jouter c ec i : Application["NbUsers" ]++; ou de manière p lus 
effic ac e (on vérifie que c elle-c i a  déjà  été initia lisée)  
                if (Application["NbUsers" ]!=null) 
                    Application["NbUsers" ]= Convert.ToInt32(Application["NbUsers" ])+1; 
                else 
                    Application["NbUsers" ] = 1; 
 
Dans la  page d ’ informations, nous a llons réc upérer c ette va leur à  l’ a ide de la  
syntaxe utilisée pour les va riab les de session. Nous a joutons donc   
        if (Application["NbUsers" ]!=null) 
            La.Text += "<br>NbUsers: "  + Application["NbUsers" ].ToString(); 
        else 
            La.Text += "<br>NbUsers: 0!" ; 
 
Ce qui donne … 
 
Page MesInfos 
 
Nous sommes passés par le Page_Load() pour vérification() 
Login: Ditch 
NbUsers: 2 
 
… lors de la  p remière c onnexion. Ouvrons une nouvelle instanc e d ’un 
naviga teur internet. Lors que l’ on a rrive sur la  page MesInfos2.aspx, on voit 
d irec tement que le nombre d ’utilisa teurs en ligne est b ien de deux. Fermons 
un naviga teur et rega rdons c e nombre. Il est toujours de deux. La  va leur n’a  
pas été déc rémentée.  
 

Cec i est dû à  p lusieurs c hoses. La  p remière ra ison est le fa it qu’une 
session n’est pas terminée dès la  fermeture de l’ instanc e du naviga teur. 
Effec tivement, il y a  un timeout. Pa r défaut, c elui-c i est de 20 minutes. Il est 
mod ifiab le dans le Web.Config  à  l’ end roit désigné pa r : 

 
   
  <sessionState  … 
            cookieless=" false"   
            timeout="20"   
    /> 
 
 

Autres tec hniques 
 
 

Certa ines personnes utilisent les c ookies c omme moyen pour passer des 
informations d ’une page à  l’ autre. Cette tec hnique a  l’ inc onvénient de ne 
pas pouvoir être c ontrôlée pa r le développeur. Effec tivement, il est possib le 
de désac tiver les c ookies dans les naviga teurs, …  

 
Il est donc  déc onseillé d ’utiliser de telles tec hniques. 


